Региональный ресурсный центр «Вожатый ТО» · Методическая копилка
Зрелищные игры
Игры-представления для вечерних мероприятий и концертов: участники выступают, зрители смеются и болеют. Задания должны быть безопасными и не унижать участников.
1. Живые скульптуры
	Возраст
	8–17 лет

	Участники
	команды по 4–6

	Время
	15 мин

	Место
	сцена

	Реквизит
	нет


Ход игры
1. Команда получает тему: «Лето в лагере», «Спасатели», «Праздничный торт».
1. За 2 минуты команда готовит неподвижную скульптуру из своих тел.
1. Зрители угадывают тему.
2. Крокодил на сцене
	Возраст
	8–17 лет

	Участники
	команды

	Время
	15–20 мин

	Место
	сцена

	Реквизит
	карточки со словами


Ход игры
1. Участник показывает слово или фразу без звуков.
1. Его команда угадывает за 1 минуту.
1. Засчитываются очки за каждое угаданное слово.
3. Озвучка
	Возраст
	10–17 лет

	Участники
	группы по 3–4

	Время
	20 мин

	Место
	зал с проектором

	Реквизит
	фрагменты мультфильмов без звука


Ход игры
1. На экране — отрывок мультфильма без звука.
1. Команда озвучивает героев по-своему, в новом жанре: боевик, репортаж, опера.
4. Сказка на новый лад
	Возраст
	9–17 лет

	Участники
	команды по 5–8

	Время
	30 мин

	Место
	сцена

	Реквизит
	подручный реквизит


Ход игры
1. Команда получает известную сказку и жанр: детектив, новости, фантастика.
1. За 15 минут готовит сценку на 3 минуты.
1. Зрители выбирают лучшую.
5. Показ мод
	Возраст
	9–17 лет

	Участники
	команды по 4–5

	Время
	40 мин

	Место
	сцена

	Реквизит
	бумага, пакеты, скотч, газеты


Ход игры
1. За 20 минут команда создаёт костюм для модели из выданных материалов.
1. Модель выходит на подиум, команда представляет коллекцию.
Вожатому на заметку
1. Следите, чтобы костюм не закрывал лицо и не мешал двигаться.
6. Битва хоров
	Возраст
	любой

	Участники
	отряды

	Время
	20–30 мин

	Место
	зал

	Реквизит
	нет


Ход игры
1. Отряды по очереди поют куплет песни на заданную тему: о лете, о дружбе, о море.
1. Повторяться нельзя.
1. Кто не может вспомнить песню, выбывает.
7. Теневой театр
	Возраст
	8–15 лет

	Участники
	группы

	Время
	30 мин

	Место
	затемнённый зал

	Реквизит
	простыня, лампа, картон


Ход игры
1. За натянутой простынёй ставят лампу.
1. Команды показывают короткую историю тенями — руками и вырезанными фигурами.
Вожатому на заметку
1. Лампу крепите устойчиво, она нагревается.
ЧЕРНОВИК ДЛЯ СОГЛАСОВАНИЯ · стр. 
