Региональный ресурсный центр «Вожатый ТО» · Методическая копилка
Ролевые игры
Игры, в которых участники на время становятся героями истории. Подходят для вечерних мероприятий и тематических дней. Заранее продумайте роли так, чтобы у каждого была своя задача.
1. Детективное расследование
	Возраст
	10–17 лет

	Участники
	отряд

	Время
	60–90 мин

	Место
	корпус или территория

	Реквизит
	улики, карточки ролей, «материалы дела»


Ход игры
1. Вожатые готовят историю: из кабинета пропала «ценная вещь».
1. Дети в командах опрашивают «свидетелей» — вожатых в ролях, собирают улики.
1. В конце каждая команда называет виновного и объясняет, как пришла к выводу.
Вожатому на заметку
1. Пропажа и виновник — вымышленные, не связанные с реальными детьми.
2. Королевство
	Возраст
	8–14 лет

	Участники
	отряд

	Время
	весь день или 2 часа

	Место
	лагерь

	Реквизит
	короны, грамоты, задания


Ход игры
1. Отряд становится королевством: выбирает короля, советников, мастеров.
1. Королевство получает указы: построить замок из подручных материалов, подготовить герб и гимн.
1. Вечером — королевский приём и вручение грамот.
3. Экспедиция на Марс
	Возраст
	9–15 лет

	Участники
	команды по 5–6

	Время
	60 мин

	Место
	территория

	Реквизит
	маршрутные листы, задания на станциях


Ход игры
1. Каждая команда — экипаж: командир, врач, инженер, штурман, учёный.
1. На станциях экипаж решает задачи по своей специальности.
1. Цель — собрать детали «корабля» и вернуться на Землю.
4. Путешествие во времени
	Возраст
	10–15 лет

	Участники
	команды

	Время
	60–90 мин

	Место
	территория

	Реквизит
	реквизит эпох


Ход игры
1. На станциях — разные эпохи: Древний Египет, рыцари, будущее.
1. В каждой эпохе команда выполняет задание, подходящее ей: расшифровать иероглифы, пройти рыцарский турнир.
1. За задания команды получают части «машины времени».
5. Сказочный суд
	Возраст
	8–13 лет

	Участники
	отряд

	Время
	40 мин

	Место
	зал

	Реквизит
	костюмы по желанию


Ход игры
1. В суде рассматривается дело сказочного героя: например, Волк против Трёх поросят.
1. Дети распределяют роли: судья, адвокат, прокурор, свидетели, присяжные.
1. Стороны выступают, присяжные выносят решение.
Вожатому на заметку
1. Хорошо развивает умение аргументировать.
6. Школа волшебства
	Возраст
	8–14 лет

	Участники
	отряд

	Время
	60–90 мин

	Место
	корпус

	Реквизит
	реквизит, свитки с заданиями


Ход игры
1. Дети — ученики школы волшебства, вожатые — преподаватели.
1. Ученики проходят «уроки»: зельеварение (смешивание красок), травология, превращения.
1. В конце — экзамен и вручение «дипломов».
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