Региональный ресурсный центр «Вожатый ТО» · Методическая копилка
Игры на выявление лидера
Игры помогают вожатому увидеть, кто в отряде берёт на себя организацию, кто предлагает идеи, а кто поддерживает других. Важно: это наблюдение для вожатого, а не оценка детей. Не называйте вслух «лидеров» и «ведомых».
1. Счёт до десяти
	Возраст
	10–17 лет

	Участники
	8–20

	Время
	5–10 мин

	Место
	в кругу

	Реквизит
	нет


Ход игры
1. Все закрывают глаза.
1. Нужно посчитать вслух от 1 до 10: каждое число произносит один человек.
1. Договариваться нельзя. Если двое сказали одновременно — счёт сначала.
Вожатому на заметку
1. Наблюдайте, кто начинает счёт и кто держит паузы.
2. Необитаемый остров
	Возраст
	12–17 лет

	Участники
	группы по 5–7

	Время
	20 мин

	Место
	за столом

	Реквизит
	карточки со списком из 15 предметов


Ход игры
1. Группа «потерпела крушение». Из 15 предметов можно взять только 5.
1. Сначала каждый выбирает сам, затем группа должна прийти к общему решению.
1. Группа объясняет выбор.
Вожатому на заметку
1. Смотрите, чьё мнение группа принимает и как спорит.
3. Архитектор
	Возраст
	9–17 лет

	Участники
	группы по 4–5

	Время
	15 мин

	Место
	за столом

	Реквизит
	кубики или детали конструктора, образец постройки


Ход игры
1. Один «архитектор» видит образец постройки. Строители его не видят.
1. Архитектор объясняет словами, как собрать постройку, руками помогать нельзя.
1. Затем сравнивают результат с образцом.
4. Кто ведущий?
	Возраст
	7–14 лет

	Участники
	от 10

	Время
	10 мин

	Место
	в кругу

	Реквизит
	нет


Ход игры
1. Водящий выходит. Отряд выбирает «ведущего», который показывает движения.
1. Все повторяют за ведущим, стараясь не выдать его взглядом.
1. Водящий возвращается и угадывает, кто ведущий.
5. Спаси яйцо
	Возраст
	11–17 лет

	Участники
	группы по 4–6

	Время
	30 мин

	Место
	площадка

	Реквизит
	сырые яйца, трубочки, скотч, бумага


Ход игры
1. Из выданных материалов группа за 20 минут строит конструкцию.
1. Яйцо в конструкции сбрасывают с высоты 2 м.
1. Цель — чтобы яйцо не разбилось.
Вожатому на заметку
1. Бросать с устойчивой опоры, не с перил.
6. Руки-ноги
	Возраст
	9–15 лет

	Участники
	группы по 6–8

	Время
	10 мин

	Место
	площадка

	Реквизит
	нет


Ход игры
1. Ведущий называет: «4 руки и 3 ноги».
1. Группа должна встать так, чтобы земли касалось ровно столько рук и ног.
1. Задания постепенно усложняются.
7. Выборы командира
	Возраст
	10–17 лет

	Участники
	отряд

	Время
	20 мин

	Место
	отрядное место

	Реквизит
	бумага, ручки


Ход игры
1. Желающие стать командиром отряда за 2 минуты рассказывают, что сделают для отряда.
1. Отряд голосует тайно.
1. Кандидаты, не прошедшие в командиры, получают другие роли: физорг, редактор, культорг.
Вожатому на заметку
1. У каждого должна быть возможность получить роль в отряде.
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