Региональный ресурсный центр «Вожатый ТО» · Методическая копилка
Деловые игры
Игры для подростков 12–17 лет, в которых участники решают практическую задачу: распределяют ресурсы, защищают проект, договариваются. Подходят для профильных смен, дней самоуправления и дождливых дней.
1. Бюджет отряда
	Возраст
	12–17 лет

	Участники
	группы по 4–6

	Время
	40 мин

	Место
	отрядное место

	Реквизит
	карточки с условиями, калькулятор


Ход игры
1. Каждая группа получает условный бюджет на отрядный праздник.
1. Нужно спланировать траты: украшения, угощение, реквизит, призы.
1. Группы защищают свои сметы. Отряд выбирает лучший план.
Вожатому на заметку
1. Полезно показать реальные цены в магазине.
2. Город мастеров
	Возраст
	12–17 лет

	Участники
	группы по 3–5

	Время
	60 мин

	Место
	зал

	Реквизит
	бумага, маркеры, «деньги» лагеря


Ход игры
1. Каждая группа — «мастерская», которая придумывает товар или услугу для лагеря.
1. Группы готовят вывеску и рекламу.
1. Остальные участники «покупают» услуги за игровые деньги.
1. Выигрывает мастерская с наибольшей выручкой.
3. Дебаты
	Возраст
	13–17 лет

	Участники
	две команды по 3–4 и зрители

	Время
	40 мин

	Место
	зал

	Реквизит
	таймер


Ход игры
1. Тема формулируется как утверждение: «В лагере нужно разрешить телефоны весь день».
1. Команда «за» и команда «против» по очереди выступают по 3 минуты.
1. Затем вопросы соперникам и заключительное слово.
1. Зрители голосуют за более убедительную команду.
Вожатому на заметку
1. Позиция команды определяется жребием, а не личным мнением.
4. Пресс-конференция
	Возраст
	12–17 лет

	Участники
	отряд

	Время
	30 мин

	Место
	зал

	Реквизит
	бейджи «пресса»


Ход игры
1. Несколько участников играют «гостей»: директора лагеря, шеф-повара, спасателя.
1. Остальные — журналисты разных изданий.
1. Журналисты задают вопросы, затем пишут короткие заметки.
Вожатому на заметку
1. Можно пригласить настоящих сотрудников лагеря.
5. Кейс-турнир
	Возраст
	14–17 лет

	Участники
	группы по 4–5

	Время
	45 мин

	Место
	за столами

	Реквизит
	описание кейсов


Ход игры
1. Группы получают реальную ситуацию: «В отряде конфликт двух девочек из-за места в комнате».
1. За 20 минут группа предлагает решение.
1. Группы защищают решения, вожатые-эксперты задают вопросы.
Вожатому на заметку
1. Отлично подходит для будущих вожатых и школы вожатых.
6. День самоуправления
	Возраст
	12–17 лет

	Участники
	отряд или лагерь

	Время
	весь день

	Место
	лагерь

	Реквизит
	по плану


Ход игры
1. Заранее проходят выборы «директора», «старших вожатых», «вожатых».
1. Дети вместе с вожатыми готовят план дня.
1. В течение дня ребята выполняют обязанности под присмотром взрослых.
1. Вечером — обсуждение: что было трудно, что понравилось.
Вожатому на заметку
1. Ответственность за безопасность детей всегда остаётся за взрослыми.
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